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EDUCACIO VISUAL | PLASTICA

La materia d’Educacié visual i plastica t¢é com a finalitat desenvolupar les
capacitats perceptives, expressives i estétigues de l'alumnat i dotar-lo de les
eines que li permetin accedir i transformar la informacié en_coneixement. En

reflexio, gran part dels quals son presents a la socit
artistics i culturals i als mitjans de comunicacio, i agqui

L’Educacio visual i plastica esta vinculad
tenen el seu origen no Unicament en el
d’aquests amb l'activitat i la creacio
general, totes les representacions Vi
d’estudi en aquesta materia. Actya
punt de partida la reflexid sobr
seva relaci6 amb continguts hi
treballats en els ambits de
I'escultura, i també els

pnals com ara el dibuix, la pintura o
Itimédia, el disseny, la publicitat, el

partir del
reflexives

ensorials, sind també amb el treball amb propostes
septual, amb base historica i dirigides cap a I'accio.

] de la materia d’Educacidé visual i plastica desenvolupen
les competéncies comunicatives, tant la linguistica i audiovisual,

audiovisual ¥ es potencia I'observacio, analisi i valoraci6 dels missatges
audiovisuals des del punt de vista de la innovacié formal i tematica, de
I'educacié del sentit estetic i de la capacitat comunicativa. De l'altra, amb la
competéncia artistica i cultural s’afavoreix tot el que suposa coneixer,
comprendre, apreciar i valorar criticament diferents manifestacions culturals i
artistiques, utilitzar-les com a font d’enriquiment personal i gaudi, i considerar-
les com a part del patrimoni de la col-lectivitat.

La competencia artistica incorpora igualment el coneixement basic de les
principals tecniques, recursos i convencions dels diferents llenguatges artistics.
Suposa també desenvolupar actituds de valoracio i estima de la creativitat
implicita en l'expressié artistica, d’interes per cultivar la propia capacitat



estetica i creativa i de respecte cap a la diversitat d’expressions artistiques i
culturals de la propia comunitat i d'altres.

L’aprenentatge conscient i amb finalitats prefixades de la produccio, disseny i
creacio d'imatges, objectes o fets a través de codis visuals, artistics i técnics ha
de concretar-se en propostes diverses que van des de la representacio
descriptiva, a I'expressié subjectiva, la transferencia i la transformacié, amb

tecnologies digitals, per investigar i
d’expressio.

on
\esNreballa amb eines propies del

el paper jues’'atorga a aquesta matéria en l'adquisicié de la competéncia en
tractament de Ia informacio i competencia digital.

Aixi mateix, es contribueix a I'adquisicié de la competéncia en el coneixement i
interaccié amb el mon fisic per mitja de I'is de procediments, relacionats amb
el metode cientific, com l'observacio, I'experimentacio i la reflexié posterior.
Finalment, també son objectius de la matéria el domini del llenguatge simbolic i
el coneixement d’aspectes espacials de la realitat, per mitja de la representacio
geometrica de les formes, la qual cosa contribueix a l'adquisici6 de la
competéncia matematica.

Estructura dels continguts
A I'Educacié secundaria obligatoria I'alumnat esta capacitat per a realitzar
analisis 1 actuacions meés contextualitzades, reflexives i complexes que a



I'educacié primaria, i d’'una major especialitzacid en les técniques i habilitats
dels diferents ambits artistics. Per tant, procedeix, de forma gradual, anar
enriquint les capacitats artistiques de I'alumnat mitjancant el desenvolupament
de les tres linies en que es fonamenta el plantejament curricular de la materia:
saber mirar per comprendre; saber fer per expressar-se, i saber analitzar i
reflexionar a partir d’aspectes conceptuals i complexos per a construir noves
visions alternatives sobre si mateix i els diferents aspectes de la realitat.

s'esdevé a l'educacid primaria, on els continguts relatiu?
dansa com a expressions artistiques de representacjond’i
desenvolupen de manera globalitzada.

En aquesta etapa, a segon curs, convé que l'ap
dialeg visual i tactil, mitjancant I'aproximacigie
plastico-visual més propera i 8 isites, degudament
preparades, a espais diversos (exposicions,\m Jardins, museus, etc.),

per tal d'estimular i potenciar en a ) actitud inicial d’interes
imprescindible per la consecucio d’apre ;\(8 significatius. Cal donar a
'alumnat els mitjans per esdevenir €spg g critics i creatius davant de les

seves obres i les dels altres. Es & dff > 'exploracio, lligada a I'entorn
social i cultural de I'alumnat, i g| es eines d'interpretacio, es podra
potenciar la sensibilitzacio i cQrapre jmpulsin la participacio, I'expressio,
la creacid i la cooperacié ambe » b aquests fonaments, a tercer curs
es pot abordar la tridimensiopay| ¢t pel que fa a treballar les bases dels

com al tractament del volum.

Els continguts del glart cn

procediments meés (avangats
tant pel que fa a_la\se tencionalitat, reflexio prévia i planificacio, com a la

Consideracia desenvolupament del curriculum

En 'Edy€aci | Tplastica cal desenvolupar el treball d’acord amb uns
objectjds a revisio periodica de la seva consecucio, la qual cosa
obliga at a elaborar estrategies de planificacid, registres sistematics

d’avaluaciq, previsio dels recursos necessaris, en definitiva, elaborar un procés
que permet\afrontar, amb eéxit, 'aprenentatge autonom. Tot aquest procés
d’adquisicié d’autonomia, conjuntament amb I'esperit creatiu, I'experimentacio -
utilitzant, quan calgui, recursos TIC de I'entorn audiovisual i multimédia-, la
investigacié, la responsabilitat i l'autocritica, condueixen l'alumnat a tenir
iniciativa per descobrir i millorar, de forma autonoma, el seu aprenentatge.

Els continguts conceptuals, procedimentals i actitudinals de les unitats
didactiques s’han d’elaborar segons el nivell de complexitat que s’adequi millor
a cada circumstancia, emfatitzant el vessant reflexiu, experimental i creatiu amb
els enfocaments metodologics que millor es corresponguin amb els objectius
prefixats.



En el desenvolupament dels continguts, cal tenir en compte les activitats que
mantenen coheréncia amb I'experiencia formativa de I'alumnat en I'Educacio
primaria, per reforcar, si cal, el seu desenvolupament emocional, afectiu i
expressiu i, d’'aquesta manera, fer que aquesta creativitat pugui aplicar-se,
també, a qualsevol situacid de la vida quotidiana i contribueixi, aixi, a
I'alfabetitzacio visual i al desenvolupament de la personalitat de cada noia i noi.



OBJECTIUS

La matéria d’Educacié Visual i Plastica de I'educacié secundaria obligatoria té
com a objectiu el desenvolupament de les capacitats seguents:

1. Observar, mirar, comprendre i interpretar de forma reflexiva i critica I'entorn
natural i cultural propi, demostrant sensibilitat vers la realitat Ratrimonial i les
seves qualitats, estetiques i funcionals, aixi com contempla: ltres realitats
culturals, com a forma d’enriquiment cultural i de generar nous '

respecte, conservacio i millora.

3. Emprar diverses técniques i recursos artisti entar de forma
creativa, la realitat, les idees, les emocion , les vivencies..,
mostrant les adequades competéncies comunicati expressives.

les eines del llenguatge plastic,
xible altres recursos, técniques i

omunicatives dels diferents procediments i processos
i yisual i afavoreixin el dialeg i la col-laboracio.

de representacjd, les proporcions i la representacio de les qualitats de manera
que siguin eficaces per a la comunicacio.

9. Observar, comprendre i reflexionar sobre el sentit i la diversitat de les
imatges de la cultura visual i mediatica, mostrant el necessari sentit critic i
delimitant el seu origen, els canals, els ambits dels que provenen i la seva
funcio.

Segon curs

Continguts



Explorar i percebre

e Lectura i interpretacio d’'objectes artistics i d'imatges tot identificant i
relacionant els aspectes formals, de contingut i contextuals.

e Reconeixement de les finalitats informativa, exhortativa, expressiva,
estética i discursiva de la comunicacio artistica i visual.

e Exploracio dels possibles significats de les forme
segons el seu context expressiu, referencial i simbo

e Reconeixement i comprensi0 de formes
tridimensionals i de les seves funcions.

e Analisi i realitzaci6 de composicions utilit

i les imatges

¢ Identificaci6 i experimentacié amb ele
a configuradors de formes i imatges

leftat i televisio, etc.) .
e Estudi i experimentaci dels processos, tecniques i
procediments propis de , el video i el cinema, i la
utilitzacié de les TI pdestigar i produir narratives i discursos
audiovisuals.

Interpretar i crear
procediments de representacio en funcio

, informatives, expressives, descriptives,

(des dé i nicidl fins I'elaboracio de formes i imatges), facilitant
l'autckreflexid, autgavaluacio i avaluacio.

g¢quada dels fonaments dels sistemes de representacio en
eny (descripcidé, expressio...), i aplicaci6 en situacions

Represéntacio personal d’idees (en base uns objectius), utilitzant el
llenguatge plastic, visual i audiovisual, els recursos TIC, entre d’altres, i
manifestant iniciativa, creativitat i imaginacio.

e Responsabilitat en el desenvolupament d’activitats artistiques i visuals
individuals o col-lectives.

e Construccio de formes bidimensionals en funcié d’'una idea o objectiu
amb diversitat de técniques, procediments i materials.

Dimensio social i cultural



Analisi d'obres d’art del patrimoni cultural tot situant-les en el context
social i territorial d’on provenen i detectant similituds i diferéncies
respecte altres societats i cultures.

e Coneixement i utilitzacio de les terminologies especifiques.

e Determinacié dels aspectes formals, estetics, de context i discursius
gue destaquen en una obra determinada (factors personals, socials,
ideologics, simbolics...)

e Comparacio dels missatges audiovisuals provine
de comunicacié (cinema, televisio, Internet...
manifestacio artistica i mediatica.

de les activitats i propostes artistiques,
companyes/s.

I el rebuig dels elements della
edat, fisic, social, cultural, i

les manifestacions artistigues en la seva

Elaboracié de projectes audiovisuals i experimentacié de les
diferents fases de la produccio: definicio de la idea, del public
a qui s’adreca, del mitja que s'utilitza, elaboracio del guié...

Criteris d’avaluacio
e I|dentificar els elements del llenguatge visual, constitutius essencials

(configuracions estructurals, variacions cromatiques, orientacié espacial i
textura) dels objectes i/o0 aspectes de la realitat.



Utilitzar la terminologia propia del llenguatge artistic per descriure els
objectes i les imatges, les técniques i els procediments, els materials i
les eines.

Representar objectes i idees de forma bidimensional i tridimensional
aplicant técniques diverses i aconseguir resultats en funcié de la
proposta i les intencions prévies.

Diferenciar i reconeixer els processos, tecniques i estrajegies i materials
en imatges de I'entorn audiovisual i multimédia.
Elaborar i participar, activament, en projectes de ¢
individual i cooperativament com, per

Seleccionar els materials més adeqpa &Y un producte artistic,
en base uns objectius prefixats i a la\re i avaluacio de les diferents

drts visuals i audiovisuals a
través del temps i atenen cultural i el context on s’ha
produit..

Utilitzar codificacions b



Tercer curs

Continguts

Explorar i percebre

Interpretar i crear

relacionant els
discursius i

Lectura i interpretacié de formes i imatges tot identificani~
aspectes formals, expressius, de contingut i signif
contextuals.

arts visuals.
Experimentacié i exploracié dels elementg \

clarobscur, els efectes visuals,
la proposta alternativa...

Estudi i experimentacié a processos, tecniques i
procediments propis de la fotograi | cinema i la utilitzacio de
les TIC per investigar i produir narrativesidiselrsos audiovisuals.

guemes en tot el procés de creacio
la concrecié de resultats), facilitant

tia déscriptiva en la representacié de cossos i espais.
bi i tridimensionals en funcié d’'una idea u objectiu

(e propostes multidisciplinars en funcié duna idea o
fy amb diversitat de materials, técniques i procediments.

Dimensié social i cultural

Establiment de relacions entre els factors personals, socials, plastics,
simbolics..., i els valors estetics i artistics de les representacions de la
cultura visual i mediatica i comunicacié oral dels resultats.

Apropament a la cultura cinematografica i a la seva relacié amb la resta
de manifestacions artistiques.

Observacio, analisi i reflexio sobre els objectes artistics tot sintetitzant i
destacant els valors més importants.



e Acceptacio, respecte i valoracidé critica vers les activitats artistiques
propies i les dels companys/es.



Continguts compartits amb altres materies

Criteris d’avaluacio6

Tecnologia
- Us de recursos i materials, especialment les TIC, per
investigar i produir discursos plastico-visuals.

Musica
- Us de diferents tipus de llenguatges (ic
audiovisuals...) per interpretar la realitat i
resultats d’'una recerca.

ics, simbolics,
munjcar els

Matematiques
- Caodificacions basiques de la geome

Socials
- Valoracio de la necessitat de pre

- Us del vocabulari espécifi riure elements visuals i
plastics.

- Producci6 de mig
diverses (informa
expressius ad

diovisuals amb intencionalitats
etenir), emprant els recursos

e Dibuixar cossos i espais simples aplicant els fonaments dels sistemes de
representacio.

e Seleccionar els materials més adequats per crear un producte plastic i
visual en base uns objectius prefixats i 'avaluacié permanent durant els
processos de disseny i execucio.

o Diferenciar els estils, les tendéencies i els discursos de les arts visuals i
audiovisuals atenent les etapes i moviments més rellevants i la diversitat
cultural.
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Quart curs (Optativa)
Continguts
Explorar i percebre
e Analisi, comprensio i Us de les tecniques artistiques tradicionals: dibuix

artistic, volum i pintura, gravat, reprografia, collage, “escultyra... i
descripcio objectiva de les formes com a part del procés creati

aplicades, i del disseny.
¢ Analisi dels elements basics de la comunicacio

animades, a la interactivitat, i a
multidisciplinars.

Interpretar i crear

e Realitzacié i seguiment de
(projecte), presentacio, N
autoavaluacio i avaluag|

e Aplicacio de la
representacio de fg@

e Construccio de f6

idea o objecti

reacié: eshds (croquis), guio
eta) i avaluaci6 (autoreflexio,
| procés i del resultat final).

I geometria descriptiva en la
| espais arquitectonics i del paisatge.
ensionals i tridimensionals en funcié d'una
y de materials.

esentacio personal de les idees cercant recursos
essos per al desenvolupament de la creativitat i la

o esperit de superacid en els processos i creacions
. déxperiencies d’experimentacio amb materials diversos.
o res\per la recerca de materials, suports, técniques i eines per

Recone€ixement de la sintaxi dels llenguatges visuals del disseny (grafic,
interiorisme, modes...), del cinema i del video.

o Reflexi6 a I'entorn de les estrategies i el paper de la publicitat i els
mitjans de comunicacio en la societat.

e Aplicacio de la imatge animada i altres recursos TIC en les creacions
multimedia.

e Reconeixement d’entorns i ambits d’aplicacid dels sistemes de
representacio.

e Us de la normalitzacio en els treballs que aixi ho requereixin.

Dimensi6 social i cultural
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e Reconeixement, comprensio i interpretacié de representacions visuals
des diferents periodes artistics establint i reflexionant sobre els seus
sentits i els discursos des d’'una perspectiva contemporania.

e Reconeixement dels principals agents de produccié visual i audiovisual
en el procés d’elaboracioé dels productes.

e Identificacio i interpretacio de les imatges i les propostes de I'entorn del
disseny i la publicitat, de I'ambit del video, la fotografi ultimedia, i

també del cinema i de la televisio.

e Lectura de representacions bidimensionals d’oby quit piques i
urbanisme i d’'objectes i artefactes técnics.

e Contextualitzaci6 de les obres estudiades , Hgrn social i
historic.

rt com a font
les societats,

e Reconeixement i valoracié del paper d
dinformaci6 sobre la vida i el

contemporanies i historiques, tot refl e els seus aspectes
formals i narratius.

e Introduccié del gust per la cultura.cinematogyratica i la seva relaci6 amb
les arts.

e Introducci6 gradual de la termi eifica com a recurs per a la
narracio i verbalitzacio de le ‘

Criteris d’avaluacio6

e Prendre decisiong
especificant els <Q

alitzaci6 de produccions artistiques
proposant diverses opcions i avaluant la

solucio.

e Utilitzar recuyso 3% | hoves tecnologies en el camp de la imatge
fotografiques , el dibuix assistit per ordinador i [Iedicid
videografi

realitzacié de projectes que comporten processos de
i execucidé cooperativa.

tesqigées (escultura, dibuix artistic, volum, pintura, gravat...)

e Emprar’ estrategies propies del disseny, la fotografia, la publicitat, el
video i els mitjans de comunicacié i multimédia per a realitzar projectes
artistics i visuals.

e Elaborar produccions multimédia, videografiques i fotografiques utilitzant
les técniques adequades a cada mitja tecnologic.

e Descriure les formes aplicant sistemes de representacio i normalitzacio.

e Reconeixer i llegir imatges, obres i objectes dels entorns visuals (obres
d’'art, disseny, cinema, multimédia...), atenent els aspectes formals i
narratius de les propostes.
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